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1. The opportunity
ตลาดหมากรุก online เติบโตพุง่หลัง COVID และกระแส "The Queen's Gambit" — Chess.com มผีูใ้ชง้านกวา่ 
150 ล้านคนในปัจจุบนั แต่ feedback จาก engine analysis ท่ีมอียูย่งัเป็นแบบ "บอกตาผดิ" โดยไมอ่ธบิาย 
ทำาไม และไมเ่ชื่อมโยงกับ weakness ระยะยาวของผูเ้ล่นแต่ละคน ผูเ้ล่นระดับ beginner-intermediate (ELO 
600–1400) ต้องการ coach ท่ีบอกได้วา่ "คณุมปัีญหาเรื่อง king safety ซ้ำาๆ" ไมใ่ชแ่ค่ "Stockfish gives -3.2" 
โอกาสอยูท่ี่การสรา้ง personalized coaching loop แบบ real-time ท่ี engine เดิมๆ ทำาไมไ่ด้ และ human 
coach มรีาคาแพงเกิน (฿500–2,000/ชัว่โมงในไทย)

2. Who would pay
Primary persona: นักเรยีนหรอืผูใ้หญ่วยัทำางานท่ีเล่นหมากรุกจรงิจงัระดับ hobby 

• อายุ 16–35 ปี, ELO 800–1300 บน Chess.com หรอื Lichess 

• เล่น 5–15 เกมต่อสปัดาห,์ อยากเก่งขึ้นแต่ไมม่งีบจา้ง coach จรงิ 

• ปัจจุบนัใช ้"Game Review" ฟรขีอง Chess.com แต่ไมเ่ขา้ใจ output 

• **Willingness to pay:** ฿150–350/เดือน (เทียบ Chess.com Diamond ท่ี ~฿400/เดือน)

Secondary persona: ครูสอนหมากรุกในโรงเรยีน (โดยเฉพาะโรงเรยีนท่ีมชีมรมหมากรุก) ท่ีต้องการเครื่องมอื 
track progress นักเรยีนทัง้หอ้งโดยไมต้่อง analyze เกมทีละคน — กลุ่มนี้จา่ยได้ถึง ฿2,000–5,000/เดือน แบบ 
institutional plan

3. Competitor landscape
Chess.com (chess.com) — เจา้ตลาด ม ี"Drills" และ "Lessons" แต่ Game Review เป็น static report ไมใ่ช ่
real-time coaching ระหวา่งเกม ราคา Diamond $14/เดือน 

Lichess (lichess.org) — ฟร ี100% ม ีStockfish analysis แต่ไมม่ ีnatural language explanation เลย 
ไมม่ ีbusiness model = ไมใ่ชคู่่แขง่เชงิพาณิชย ์

Chessable (chessable.com) — เน้น opening memorization ผา่น spaced repetition ไมม่ ีreal-time 
sparring feedback ราคา $13/เดือน 

Square Off / Chessmood — Chessmood เน้น video course ไมม่ ีAI coaching; Square Off เป็น 
hardware 

ChessKid (chesskid.com) — กลุ่มเปา้หมายเด็กอายุต่ำากวา่ 13 ปี ไม ่overlap กับ adult learner
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จุดอ่อนรว่ม: ไมม่รีายใดสรา้ง "longitudinal weakness profile" ท่ีบอกวา่ผูเ้ล่นม ีpattern error อะไรซ้ำาๆ
 ขา้มหลายเกม และไมม่รีายใดทำา localization ภาษาไทยอยา่งจรงิจงั

4. Wrapper risk reality check
ChatGPT สามารถอธบิาย chess position ไดถ้้าคณุ paste FEN + algebraic notation เขา้ไป — แต่นัน่ต้องการ 
manual friction สงูมาก ผูเ้ล่นทัว่ไปไมท่ำา

Moat จรงิๆ อยูท่ี่: 

1. **Integration กับ Chess.com / Lichess API** — ดึง game history อัตโนมติั สรา้ง weakness 
profile แบบ longitudinal ไมใ่ชแ่ค่ analyze game เดียว 

2. **Stockfish + LLM pipeline** — ใช ้Stockfish หา blunder จรงิ แล้วให ้LLM แปลเป็นภาษามนุษยพ์รอ้ม 
tactical theme (fork, pin, skewer, weak square) ท่ีถกูต้องเสมอ ปอ้งกัน hallucination 

3. **Data flywheel** — error pattern ของผูใ้ชส้ะสมกลายเป็น personalized drill ท่ีแมน่ขึ้นเรื่อยๆ 

4. **ภาษาไทย** — คู่แขง่ทกุเจา้เป็น English-first; ชุมชนหมากรุกไทยมฐีานแขง็แต่ไมม่เีครื่องมอืภาษาไทย

ความเสีย่ง: Chess.com อาจเพิม่ AI coaching feature เองในอนาคต — แต่ใชเ้วลา และพวกเขาไม ่prioritize 
ตลาดไทย

5. Go-to-market angle
10 ลกูค้าแรก หาได้จาก 3 ชอ่งทางนี้: 

ชุมชน Facebook: กลุ่ม "หมากรุกสากล ประเทศไทย" และ "Chess Thailand" มสีมาชกิรวม 40,000+ คน 
โพสต์ใหท้ดลองฟร ี30 วนั แลกกับ feedback — กลุ่มนี้ active และ underserved มาก 

Discord ของ Chess.com Thailand server — มผีูใ้ชไ้ทยรวมตัวกันอยูแ่ล้ว เขา้ถึงง่าย ต้นทนุศูนย ์

SEO ภาษาไทย: keyword ท่ี traffic สงูและ competition ต่ำามาก ได้แก่ "วเิคราะหห์มากรุก", "ฝึกหมากรุก
online", "เรยีนหมากรุก AI" — ปัจจุบนัไมม่ ีcontent ภาษาไทยท่ีดีเลย สรา้ง blog + YouTube short อธบิาย 
tactical theme เป็นภาษาไทยก็ติด top 3 ได้ง่าย 

โรง�รยีนและชมรมหมากรุก: สพฐ. สง่เสรมิหมากรุกสากลในหลักสตูร ติดต่อครูผา่น Facebook group "-
ครูสอนหมากรุก" เสนอ pilot ฟร ี1 เทอม แลกกับ testimonial — 1 โรงเรยีน = 20–50 user ทันที 

TikTok / YouTube Short: content "AI วจิารณ์การเล่นของคณุ" สัน้ 60 วนิาที เหน็ blunder + 
คำาอธบิายภาษาไทย viral potential สงูในกลุ่มเด็กมธัยม
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6. Pricing thesis

Plan ราคา สิง่ท่ีได้

Free ฿0 วเิคราะห ์3 เกม/เดือน, ภาษาไทย

Player ฿199/เดือน Unlimited analysis, weakness 
profile, drill แนะนำ

Club ฿2,500/เดือน ครู 1 คน + นักเรยีน 30 คน, 
dashboard progress

ทำาไมชนะฟร:ี Lichess ฟรแีต่ output เป็น engine number ท่ีผูเ้ล่น 80% ไมเ่ขา้ใจ — ความแตกต่างคือ การเขา้ใจ 
ไมใ่ช ่ขอ้มูล ฿199/เดือนเทียบ coffee 2 แก้วท่ี Starbucks คือ threshold ท่ี hobby gamer ไทยยอมจา่ยถ้าเหน็ 
progress จรงิ

7. Build complexity
Time to MVP: 6–8 สปัดาหส์ำาหรบั solo developer

Core tech stack: 

• **Stockfish.js** (WebAssembly) หรอื python-chess + Stockfish binary สำาหรบั analysis 

• **OpenAI GPT-4o / Claude** สำาหรบัแปล engine output ’ คำาอธบิายภาษาไทย

• **Lichess API / Chess.com API** สำาหรบั import game history (Lichess เปิด API สาธารณะ, 
Chess.com ต้องขอ access) 

• **Next.js + Supabase** สำาหรบั web app + user profile 

• **pgvector** เก็บ error pattern ของ user แต่ละคน

Hardest part: Prompt engineering ท่ีทำาให ้LLM อธบิาย tactical theme ได้ ถกูต้อง โดยไม ่hallucinate — 
ต้องให ้Stockfish เป็น ground truth เสมอ แล้ว LLM แค่แปลและ contextualize หา้ม LLM วเิคราะห ์position 
เอง

สิง่ท่ี fake ได้ก่อน: ชว่ง beta ไมต้่องทำา real-time analysis ระหวา่งเกม — รบั PGN file จากผูใ้
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